10.S1mnif Nesne Tabanh Programlama Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu
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g iE’ Yazim hatalarini dikkate alarak nesne tabanli programlama ¢aligma ortamini kullanir. 1 1 0 0
= D
2 g 2 |Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini kullanur. 0 1 0 0
% g Tanimlama kurallarin dikkate alarak degiskenleri ve temel veri tiirlerini kullanir. 1 1 0 0
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Lﬁ) = |islem onceligine gore aritmetiksel operatdrleri kullanr. 2 2 0 0
° Yazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini kullanir. 2 2 0 0
; :En Lf Mantiksal operatorleri dncelik sirasina uygun kullanir. 1 1 0 0
E g E Yazim formatina dikkat ederek dongii yapilarini kullanir. 1 2 0 0
Programda hata ayiklamasi yapar. 0 0 0 0
Ihtiyaca uygun sinif tanimlamast yapar. 0 0 1 2
Sinifa ait 6zellikleri agiklar. 0 0 1 1
5 Tanimlama adimlarma dikkat ederek metotlar: tanimlar. 0 0 2 1
=
g Farkli metot imzalar1 tanimlayarak metotlar1 asir1 yiikler. 0 0 1 2
z Simiflarin erisim tiiriini belirler. 0 0 1 2
Kapsiilleme (Encapsulation), Kalitim (Inheritance) ve Cok bicimlilik (Polymorphism) 0 0 1 2
prensiplerini kullanir.
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c % ‘s’ |Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir. 0 0 0 0
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% Vi O, |Koleksiyon siniflarinin farklarina gére kullanir. 0 0 0 0
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Toplam Soru Sayisi:| 8 10 7 10

- Okul genelinde yapilacak siavlarda agik uclu sorular sorulacagi goz oniinde bulundurulmustur.




