11.Simif Grafik ve Canlandirma Dersi Konu Soru Dagilim Tablosu
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1. Gorlintii isleme programlarinin kurulumunu yapar. 1 1
2. Temel komutlar1 gruplandirir 2 3
o 3. Boyut ve ¢oziiniirliik ayarlarini yapar. 1 1
E) 4. Secili alan olusturarak renk ayarlarini yapar. 1 1
_:“ 5. Katman islemlerini yapar. 2 1
}= 6. Filtre galerisini resimler ya da sayfa iizerinde kullanir. 1 1
E 7. Bigimli yazilar tasarlar 1 1
© 8. Eylemler panelini resimler {izerinde kullanir. 1 1
9. Web Arayiiziinii boliimleriyle birlikte olusturur 1 2
10. Hazirlanan Arayiizii dilimleyip Html Olarak Kaydeder. 1 1
c & |1. Gerekli programlarin kurulumunu yapar. 1 1
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s g = £ [2. Gorsel efekt yaziliminda agilis ayarlarini yapar. 1 1
T = % 2 |3. Gorsel efekt yazilimma materyal ekler. 2 1
:g §F ﬁ 4. Doniistiirme iglemlerini (transform) uygular. 2 2
O > O |5. Gorsel efekt yaziliminda ¢ikti (render) alir. 1 1
o 1. Materyallerin kompozisyon zaman c¢izelgesi panelinde doniistiirme 1 1
% % islemlerini yapar.
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Toplam Soru Sayisi:| 10 10 10 10

- Okul genelinde yapilacak sinavlarda agik uglu sorular sorulacagi goz oniinde bulundurulmustur.




